Modelowanie poziomu cieczy

1. Utwdrz nowg jednostke programowa (jezyk ST, nazwa ZBIORNIK):
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2.Zrealizuj program ZBIORNIK

FPROGRAM ZBIOCENIK

[FVI ST

(przyjete poziomy dla x1, x2, x3, x4 VAR
to 500, 1000, 1500, 2000): level : REAL := 0.0;
4 vEl : REAL := 0.01;
Z1 Z2 5 vZ2 : REAL := 0.01;
x4 & vZ3 : REAL := 0.1;
7 END_VAR
= -
X3 1 IF MAIN.Z1 THEN level := level + vZl; END_IF
2 IF MAIN.ZZ THEN level := level + vZZ; END_IF
3 IF MRIN.Z3 THEN level := level - vi3; END_IF
- @ level < 500 THEN MATN.x1 := MAIN.x2:= MAIN.x3:= MAIN.x4 := 0;
3 ELSIF level >=500 AND level < 1000 THEN MAIN.xl := 1 := MAIN.xZ2:= MRAIN.x3:= MAIN.x4 := 0
5|  ELSIF lewvel >=1000 AND level < 1500 THEN MAIN.xl := MAIN.x2:= 1; MAIN.x3:= MRIN.x4 := 0;
7 ELSIF level >=1500 AND lewvel < 2000 THEN MRIN.x]1 := MRIN.x2:= MRIN.x3:= 1; MRAIN.x4 := 0;
8 ELSIF level >=2000 THEN MAIN.xl := MAIN.xZ2:= MAIN.x3 := MRIN.x4 := 1;
5| END_IH
€ DOdaJLVJVIEH Ia:llzaqe S 6. Wywotaj z programu MAIN program
£ GVLs ZBIORNIK:
b POUs .
a) ST:
&y e » (@ pou.. ZBIORNIK();
Gl Glob . .
b PIcT: Export to ZIP =8| POU for implicit ¢ .
Bl Visus Import from ZIP ¢ DUT. b) LD wybierz z Toolbox:
Of1 Untitled: @ Export PLCopenXML... @ Global Variable Li: 4 General
| SAFETY @ Import PLCopenXML... [E2 Referenced Task.. k  Pointer
i;;L\"TICS M Cut Ctrl+X @j@ Visualization... Assignment T
F  Box $ EN ENO|-
Wplsz naZWQ | kllknl] OK = Box with EN/ENO Enter ST-Code here...
Branch
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4. Narysuj zbiornik poprzez ksztalt Toolbox — Measurement ZBIORNIK();
control - Bar display: !
. . ., c) LD druga wersja Toolbox - Pous -
W oknie properties trzeba ustawic: V\)IOZEK' g )
a) Value - zmienna poziomu - ZBIORNIK.level :
b) Scale:
» - Scale start - 0
| - | - Scale end - 2200
- Main scale - 500
. - Sub scale - 100
Orientacja pionowa ustawia sie automatycznie przy zmianie s ZTIEIE 21, £/ 68 [UDNIEE 2
rozmiar uJ otF))iektu € Y przy przyciskami albo ustawiaj je za pomoca
' programu sterujgcego np. automatu
sekwencyjnego (dopytaj prowadzacego).
5.Zadeklaruj w MAIN zmienne x1, x2, x3, x4 jako 8. Przykiad finalnej wizualizacii: )
VAR_INPUT (umozliwia modyfikacje zmiennych przez 7 zz Variable - MAIN.Z1
program ZBIORNIK): =
F—' Variable . MAIN.Z2
1 PROGRAM MARTIN
2| VAR I Variable - MAIN.Z3
3 zl, z2, 23 : BOOL; - ‘\\\
¢ END_VAR e e Variable - MAIN.x4
5 V.F—'!R_INPUT V73
& : : T S Y
: =1, =2, =3, x4 : BOOL; /J o @xg Variable -~ MAIN.x3
7 END VAR ——
o @f\>Variable . MAIN.x2
1 y
w0 @T\’Variable — MAIN.x1
0.0
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Variable . ZBIORNIK.vZ3, skala -[0,1]
Variable . ZBIORNIK.vZ2, sklala - [0,1]

Variable — ZBIORNIK.vZ1, skala - [0,1]
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